Olympia: Das Heiligtum und die Wettkimpfe
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Das Bild des Heiligtums von Olympia kannst du abgesehen vom Sport — die Leute zu einer haufig lan-
ausmalen. Auf dem Papyrusblatt unten sollst du gen und beschwerlichen Reise bewegen?

einen Text entwerfen fiir die Boten des Heiligtums,  In der Uberschrift kannst du ,,OLYMPIA* mit grie-
die in der ganzen griechischen Welt im Auftrag des  chischen Buchstaben eintragen. Wenn du die Spiele
olympischen Zeus einen allgemeinen Frieden verkiin- des Jahres 476 v. Chr. nimmst, lésst sich die Olym-
deten und Athleten sowie Zuschauer zu den Spielen  piade leicht ausrechnen. Du kannst dann auch Bezug
einluden. Dabei haben sie vielleicht schon einen Uber- auf die vorangegangenen Ereignisse der Perserkriege
blick iiber den Ablauf des Festes gegeben oder auch ~ nehmen; der Athener Themistokles wurde damals in
die Werbetrommel geriihrt um moglichst viele Zu- Olympia besonders geehrt. Welches Zeichen wiirden
schauer nach Olympia zu locken. Wie konnten sie —  wir heute {iber eine solche Einladung setzen und wo-
mit wiirden wir werben?

Feierliche Einladung zu den Spielenin  OAYMIIIA
(_76. Olympiade=__ 476  v.Chr.)
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Spielvorschlag:
Junge Burschen bedringen den Faustkdmpfer Dia- nehmen. Der Haupteinwand ist natiirlich die Reise.
goras von der Insel Rhodos, den spéter berithmten Die Médchen diirfen ebenfalls mitmachen, auch

Sieger des Jahres 464 v. Chr., an den Spielen teilzu-  wenn das damals in Rhodos nicht moglich war.




